REGULAMIN KONKURSU ,,UPOLUJ MINOTAURA”
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Organizator i cel konkursu

Organizatorem konkursu zwanego dalej Konkursem, jest Spoteczny Instytut Wydawniczy Znak
Sp. z 0.0. z siedziba w Krakowie (kod: 30-105) przy ul. Kosciuszki nr 37, KRS 0000064794, zwana
dalej Organizatorem.

Konkurs jest na terenie miast Krakéw, Warszawa i Katowice.

Konkurs organizowany jest w celu promocji ksigzki pt: ,Miasteczko Darkmord” aut. Shane
Hegarty.

Konkurs nie jest sponsorowany, popierany ani wspdtorganizowany przez serwis Facebook ani
Instagram. Tym samym wskazane serwisy nie ponosza odpowiedzialnosci za realizacje konkursu.

Uczestnicy konkursu

Konkurs jest otwarty dla osob fizycznych z wyltaczeniem pracownikdéw i oséb pozostajacych z
Organizatorem w stosunku zlecenia oraz cztonkéw rodzin wskazanych osob, do drugiego stopnia
pokrewienstwa.

Uczestnik Konkursu, ktéry nie posiada petnej zdolnosci do czynnosci prawnych, tj. m.in. osoba,
ktéra nie ukonczyta 18 roku zycia, moze bra¢ udzial w Konkursie pod warunkiem posiadania
zgody przedstawiciela ustawowego (m.in. rodzica lub opiekuna) na udzial w Konkursie oraz na

przetwarzanie danych osobowych na potrzeby zwiazane przeprowadzeniem Konkursu.

. Zadanie konkursowe

W okresie od 17.01.2017 do 29.01.2017 w godzinach 13.00-18.00 po ulicach Krakowa, Warszawy i

Katowic bedzie poruszac¢ sie osoba w kostiumie Minotaura.

Aby wzia¢ udziat w Konkursie kazdy uczestnik powinien wykona¢ zadanie konkursowe

polegajace na:

a) zrobieniu fotografii przedstawiajgcej Minotaura, o ktéorym mowa w ust. 1 powyzej,

b) umieszczeniu fotografii z Minotaurem na swoim profilu w serwisie Instagram wraz z
hasztagiem #upolujminotaura

Jeden uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu jedno zadanie konkursowe.

Zadania konkursowe niespelniajagce wymagan okreslonych w Regulaminie nie biorg udziat w

Konkursie.

. Rozstrzygniecie Konkursu

Konkurs zostanie rozstrzygniety w dniu 6 lutego 2017 roku o godzinie 14.00.

Konkurs zostanie rozstrzygniety przez jury w skladzie trzyosobowym wylonionym przez
Organizatora.

Jury przy ocenie zadania konkursowego bedzie bralo pod uwage: oryginalnos¢ w podejsciu
zadania oraz jako$¢ wykonania.

Rozstrzygniecie konkursu zostanie ogloszone na stronie internetowej Organizatora:
www.facebook.com/darkmord, autorzy nagrodzonych prac zostang réwniez poinformowani za
pomoca komunikatora w ustudze Instagram.

Nagrodzone zadania konkursowe zostana udostepnione na stronie:
www.facebook.com/darkmord oraz na profilach Organizatora na portalach spotecznosciowych.
Nagrodzone osoby przesylaja Organizatorowi skan podpisanego formularza zgloszenia do
konkursu stanowiacego zatacznik do Regulaminu w terminie 7 dni od dnia ogloszenia wynikdéw



Konkursu. Jesli Organizator nie otrzyma skanu formularza lub bedzie on zawiera¢ braki,
Organizator moze przyznac nagrode innemu uczestnikowi.

. Nagrody

Organizator przewiduje przyznanie 5 nagrod gléwnych w postaci ksigzki pt. ,Miasteczko
Darkmord” i gier ,Sherlock”, ,Faras”, ,Capital”. Wartos¢ kazdej z nagrod gtéwnych wynosi
229,87 z1.

Organizator przewiduje przyznanie 10 nagrod drugiego stopnia w postaci gry ,,Skull” o wartosci
39,99 zt

Organizator przewiduje przyznanie 10 nagrod trzeciego stopnia w postaci ksigzki pt. ,Miasteczko
Darkmord” o wartoséci 39,90 zt.

Poza nagrodami rzeczowymi Organizator przyzna dodatkowa nagrode pieniezna, ktdra
odprowadzi w poczet podatku dochodowego od 0séb fizycznych z tytulu wygrania nagrody
przez uczestnika. Dodatkowa nagroda nie podlega wyptacie uczestnikowi i wynosi :

a) 26 zt dla nagrody gléwnej

b) 5 zt dla nagrody drugiego stopnia,

c) 5 zt dla nagrody trzeciego stopnia.

Nagrody rzeczowe zostana przeslane za pomoca poczty lub kuriera na adres wskazany w
formularzu zgtoszenia do konkursu.

W razie nieodebrania nagrody przez uczestnika jury konkursowe moze przyznac te nagrode
innemu uczestnikowi spetniajacego warunki niniejszego regulaminu.

. Licencja

Wyslanie zadania konkursowego jest rdwnoznaczne z udzieleniem Organizatorowi nieodptatnej,
niewylacznej licencji na korzystanie z tego zadania konkursowego poprzez jego kopiowanie
technika cyfrowa i drukarska, wprowadzanie do obrotu oraz udostepnianie catosci lub fragmentu
w sieci Internet.

Autor moze bez ograniczen korzysta¢ zadania konkursowego.

. Dane osobowe

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Organizator. Podanie danych
jest dobrowolne, jednakze brak danych kontaktowych uniemozliwia przyznanie nagrody.
Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo do informacji o sposobie przetwarzania
udostepnionych danych osobowych oraz ich poprawiania lub usuniecia.

Dane osobowy przetwarzane sa przez Administratora w celach wskazanych w oswiadczeniu o
zgodzie zawartym w formularzu zgtoszenia do konkursu.

. Postanowienia koncowe

Jesli liczba prawidtowych zgloszen konkursowych nie przekroczy 20 Organizator moze anulowac
konkurs.

Organizator moze wykluczy¢ z konkursu uczestnika, ktéry wykonujac zadania konkursowe
narusza prawa osob trzecich lub dobre obyczaje albo wptywa w sposéb nieuczciwy na wynik
konkursu.

Wyslanie zadania konkursowego powinno by¢ poprzedzone zapoznaniem sie z regulaminem.



FORMULARZ ZGLOSZENIOWY DO KONKURSU:

Dane uczestnika:

imie i nazwisko, nick

miejsce zamieszkania

telefon

e-mail

wiek

Dane rodzica lub opiekuna prawnego*:

imie*

nazwisko*

* mozna pomina¢ te pola w przypadku osoby, ktora ukonczyta 18 lat

Jesli uczestnik nie ukoniczylt 18 lat oswiadczenie ponize podpisuje rodzic lub opiekun prawny

Wyrazam zgode na udzial w konkursie oraz na przetwarzanie podanych powyzej danych osobowych, w tym
wizerunku w bazie danych prowadzonej przez Spoteczny Instytut Wydawniczy ZNAK Sp. z o.0. z siedzibg w
Krakowie, (KRS 0000064794), w celu przeprowadzenia konkursu, przekazania nagrody oraz
dopelnienia obowigzkow podatkowych.

podpis




