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Przebieg zajec:

1. Nauczyciel czyta dzieciom opowiadanie ,,Clifford dostaje prace”.
Dzis dowiemy sie, jakie przygody spotkaly naszego bohatera, i zastanowimy sie, do
czego potrzebna jest w zZyciu praca.

2. Rozmowa z dzie¢mi na temat wystuchanego tekstu. Nauczyciel zadaje dzieciom
pytania:

— Kim byt Clifford?

— Jaka byta najwicksza (wg Emily Elizabeth) wada Clifforda?

— Co w zwiazku z tym postanowil pies?

— Jakich prac podejmowat si¢ nasz bohater? Jakie przygody spotykaty Clifforda
podczas nich?

— Czy pies dostawal wynagrodzenie za swoja prace?

3. Zgadnij, co to za miejsce.
Sprobujmy przypomnieé sobie, jakie miejsca odwiedzit Clifford. Postuchajcie. Kto zna
odpowiedz, zglasza si¢ poprzez podniesienie reki.
I. Wielki to namiot i ma okragty dach, w nim klauni, akrobaci oraz zwierzg¢ta. Pickne
sztuczki pokazujg i widzom swych umiej¢tnosci nie zahujg... (CYRK)
Il. W tym miejscu spotkasz przerdzne zwierzeta, o ktorych dobry i opiekuficzy pan
pamieta. Swinki, krowy, kury i konie swoje schronienie maja na niej... (FARMA)

4. ,,Ktoigdzie pasuje?” — zabawa pozwalajaca ¢wiczy¢ spostrzegawczos¢ i
rozwijajaca umiejetnos¢ klasyfikowania.

W sali zostaly ukryte obrazki, ktore bedg nam potrzebne do tego zadania. Poszukajcie
ich. (zalacznik 1).

Kiedy dzieci przyniosg wszystkie obrazki, wspolnie glosno je przeliczajg — nauczyciel
moze im pomaoc.

Prosze, abyscie przyporzqdkowali je miejsc, do ktorych waszym zdaniem pasujg najlepiej.

Nauczyciel ktadzie na podtodze rysunek przedstawiajagcy namiot cyrkowy 1 budynek na
farmie. Dzieci przyporzadkowuja obrazki we wtasciwe miejsca (klaun, tygrys, matpa,
ston, farmer, Swinka, kon, siano, owca).



Gdzie jest wigcej, a gdzie mniej?

5. Czytanie calo$ciowe wyrazu ,,praca” (zalacznik 2). Powieszenie go w widocznym
miejscu. Rozmowa na temat: co to jest praca?

Moi drodzy, powiedzcie mi: co to jest praca, po co jest ona ludziom? [Swobodne
wypowiedzi dzieci.] Swietnie, wiemy juz, ze praca jest niezbedna np.: do tego, by
cztowiek miat gdzie mieszkac, co jes¢ i w co sie ubracd, a czy potraficie wymienic¢

przyktady pracy zwierzqt?

(Jesli dzieciom nic nie przychodzi do gtowy, nauczyciel moze zaproponowaé
przyktady: pies przewodnik — dla 0s6b niewidomych, niepelnosprawnych, pies
terapeuta (dogoterapia) — dla chorych dzieci, pies policyjny — to taki, ktéry pomaga
policjantom podczas pracy w trudnodostepnych miejscach, uzycza swojego
niezawodnego wechu w celu tropienia przestgpcOw lub zaginionych osob.)

[Dodatkowo mozna rozszerzy¢ temat: Istniejq niestety tez i przyktady pracy, w ktorych
zwierzeta nie czujq sie szczesliwe, tj. konie ciggngce wozy oraz praca zwierzqt w cyrku.]

6. Zabawa ruchowo-nasladowcza ,,Malpie figle” (w parach lub z lusterkami).

Przypomnijcie mi, w jakim miejscu Clifford dostat pierwszq prace. Tak, byt to cyrk.
Prosze, abyscie dobrali si¢ parami i usiedli naprzeciwko siebie. Jedna 0soba z pary jest
malpkq, a druga osoba jest jej lustrem. Zadaniem lustra jest nasladowanie ruchow i
min maipki. Miny i gesty moga by¢ przerdzne, im bardziej zmyslne, tym lepsze! Po
niedtugim czasie zamiana rol.

[Jesli wybierzemy wersje z lusterkami, mozna pokierowa¢ zabawa, wydajac konkretne
polecenia: oblizujemy si¢ po pysznym ciastku, liczymy, czy mamy wszystkie zgby na
gorze i na dole, nadmuchujemy baloniki — raz z jednej, raz z drugiej strony, przesylamy
stodkie catuski, probujemy dotkngc¢ jezykiem czubka nosa, machamy jezykiem od prawej
do lewej, probujmy dotkngé jezykiem brody itd.]

7. Zabawa dramowa ,,Praca na farmie”.

Kiedy Cliffordowi nie udato si¢ utrzymac pracy w cyrku, postanowit nie poddawac sie i
szuka¢ dalej. Drugim miejscem pracy naszego bohatera byta.... (farma) Doskonale!
Praca na farmie jest ciezka, zobaczmy, czy uda nam sie stawic jej czota!

Dzieci nasladuja (za nauczycielem lub same) prace: karmienie kur lub/i innych zwierzgt,
przerzucanie siana, Scinanie zboza przy pomocy kosy, zbieranie truskawek, jezdzenie
konno, dojenie krowy itp.

8. Zabawa orientacyjno-porzadkowa ,,Krowy w zagrodzie”.
Jednym z zadan Clifforda na farmie bylo zapedzenie zwierzqt do zagrody. Wyobrazcie

sobie, ze jestescie krowkami, ktore leniwie przezuwajq trawe na pastwisku. Jednak
zbliza sie wieczor i czas juz wroci¢ na podworze. Jak co dzien, pore powrotu wyznacza



wam pies, ktory pilnuje na farmie porzqdku. Podczas gdy bede grata na trojkgcie, wy
swobodnie sobie spacerujecie. Dwa uderzenia w bebenek, to znak, ze trzeba ucieka¢ do
zagrody [wczesniej wyznaczone miejsce]. Zabawe powtarzamy kilka razy.

9. ,,Policyjna akademia” — zabawy ruchowo-sprawnosciowe.

Co takiego sie stato, ze Clifford dostat prace w policji? Doktadnie — udato mu sie
ztapaé ztodziei. Jak myslicie, czy policjant musi by¢ sprawny i wysportowany?[Dzieci:
Taaak!] Zatem teraz zobaczymy, kto z was nadaje si¢ na policjanta lub policjantke.
Przygotowatam dla was kilka éwiczen, ktore zweryfikujg, czy nadajecie si¢ do tej pracy.
(Nauczyciel dzieli grupe na dwa zespoty, obie grupy staja obok siebie gesiego na
jednym z brzegdéw dywanu lub dowolnym miejscu w sali)

l. Pierwsza konkurencja bedzie wykazanie, Ze policjant ma duzo cierpliwosci,
dokladnie wykonuje swoje zadanie i stara si¢ to zrobi¢ jak najszybciej.
Poltozcie sobie woreczek na glowie i postarajcie sie z nim przejs¢ na drugi
koniec trasy, tak by nie spadi. Tam kiadziecie sobie woreczek pomiedzy
kolanami i wracacie w podskokach obundz, tak by nie wypadit.

1. Druga konkurencja bedzie praca zespolowa.

Pierwsza osoba dostaje woreczek i podaje go kolejnej osobie nad gtowq. Kiedy
ostatnia osoba go dostanie musi przemiesci¢ go z powrotem do pierwszej osoby
tym razem podajqc dotem pomiedzy kolanami.

I11.  Trzecia i ostatnig konkurencja bedq skoki przez przeszkody [opcja z dlugg
laweczka lub ling czy sznurkiem].

Zespoty ponownie stajg na wyznaczonych miejscach, jeden za drugim.
[Lawka]: zadaniem kazdego zawodnika bedqg przeskoki obunoz przez laweczke
raz z jednej raz z drugiej strony przy wsparciu rgk o tawke. Z powrotem
zawodnicy bedg podciggac sie wzdtuz taweczki na brzuchu lub na plecach.
[Lina/sznurek]: zawodnicy przeskakuja obundz raz z jednej strony raz z drugiej,
a wracaja, przechodzac po linie stopa za stopa.

Wszyscy spisaliscie si¢ fantastycznie i tak naprawde kazdy z was jest gotowy, aby sta¢ na strazy
spokoju i prawa. Wielkie brawa dla wszystkich!

10. Praca plastyczna — Clifford i jego praca (zal. 3).

Gdyby Clifford miat do wyboru kazdg dowolng prace, na jakim stanowisku byscie go
widzieli? Moze jako kasjera, fryzjera albo kucharza? Pusécie wodze fantazji i stworzcie
mu nowe miejsce pracy.

Nauczyciel dzieli grupg na mniejsze zespoty, kazda grupa dostaje kartke formatu A3. W
razie potrzeby przydadzg si¢ rowniez kredki, kolorowy papier, nozyczki i kleje. W
zalaczniku znajduja si¢ trzy postacie Clifforda do wyboru. Mozna uzy¢ ich w projekcie.
Technika pracy: dowolna (mozna kolorowa¢, malowac, wycinaé, przyklejac itd.).



